Pratiques de classe
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Le jeu du chemin

'y a quelques années, une collegue m'a fait
découvrir ce jeu qu'elle utilisait pour que les
éléves s'entrainent & mémoriser les tables de
multiplication. 1l est utilisable dans toutes les
matieres.

La classe entiére y participe, le jeu doit donc
comporter au moins autant de cartes que d'éléves.
Il peut y en avoir plus, dans ce cas certains éléves
en prendront deux.

Matériel :

Au moins 1 carte par éléve
1 chronométre
La feuille des records de vitesse de ce jeu.

Déroulement du jeu :

Distribuer une carte a chaque éléve.

Sur chaque carte, il y a écrit « jai » suivi d’'un
nombre ou d'un mot, puis une question qui
commence par « Qui a »

(Ces termes peuvent varier en fonction du théme
choisi.)

Le jeu consiste a parcourir le plus rapidement
possible, le chemin qui commence avec celui qui
posséde le « début du chemin » et se termine
avec celui qui a la carte « fin du chemin ».

Celui qui a la carte début du chemin annonce
« début du chemin » puis pose sa question. Celui
qui a la carte avec la réponse la donne et pose a

Jeu réalisé avec les mots présentés par les
éleves
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son tour sa question jusqu'a la derniére carte
avec « fin du chemin ».

Au moment ou I'éléve qui commence annonce
« début du chemin », il donne le départ et
I'enseignant lance le chronomeétre jusqu'a ce que
celui qui a la derniére carte décréte « fin du
chemin » Le temps mis a parcourir le chemin est
donné a la classe qui devra essayer de battre son
« record de vitesse » a chaque fois qu'elle jouera
a ce jeu.

Il est conseillé de commencer un premier tour
non chronométré pour vérifier que le principe est
bien compris.

Si personne ne répond a
I'enseignant la reformule.

une question,

Un éléve note le record de vitesse sur la feuille
dédiée a ce jeu.

Ce jeu est adaptable a tous niveaux

Faire jouer toute la classe ensemble, mais
donner aux éléves en difficultés des calculs plus
faciles avec pour repére une police ou une
couleur de police légérement différente.

Si les éléves qui ont déja joué ne restent pas
dans le jeu (ne font plus les calculs), prévoir 2
cartes par éléve.

Les exemples de jeux de calculs qui suivent
peuvent étre utilisés en CM2. Il suffit de les
aggrandir au format A4, de les photocopier sur
une feuille de bristol et de découper les cartes.

Chacun est invité a essayer ce jeu dans sa classe avec les exemples ci-joint et & produire une nouvelle
grille a partager. Les nouvelles grilles pourront étre publiées dans les prochains numéros.

La version numérique de la grille vierge peut étre demandée a Josiane (josiane.f@sfr.fr).

Elle sera publiée prochainement sur le site : http://www.icem-freinet.net/~idem68/
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