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Plan du dossier

Notre proposition : | _
representer une scene de vie
en trois dimensions

Introduction
En quoi consiste notre proposition
a/ - travailler (créer) en trois dimensions
b/ - utiliser un volume existant : des cageots de fruits-légumes
¢/ - une solution pour aller au-dela du manque de place dans la salle
de classe

1. Nécessité de définir son projet dés le départ
imaginer son oeuvre avant de commencer sa réalisation ;
a/ pourquoi ?
b/ comment ?

2. Créer les personnages (humains ou animaux)
2.1 - créer le squelette des personnages
2.1.1 personnages humains
2.1.2 personnages animaux
2.2 - donner I’attitude adéquate aux personnages
2.3 - donner de I’épaisseur aux personnages («mise en chair»...)
2.4 - habiller les personnages (habillement, accessoires,...)

3. Créer le décor (cadre de la scéne de vie)
3.1 - structurer 1’espace |
3.2 - mettre en place les €léments essentiels qui déterminent les attitudes
corporelles des personnages

3.3 - représenter un immeuble, un poteau, un arbre etc... : quelques solutions

3.4 - mettre en place les personnages terminés
3.5 - finitions

4. Présentation de la réalisation (exposition)
4.1 - présenter les volumes-cageots
dans la salle de classe ou dans 1’école
5.2 - faire circuler les réalisations

~D3-~
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Le cageot

A mi-chemin de la cage au cachot la
langue francaise a cageot, simple caissette &
claire-voie vouée au transport de ces fruits
qui de la moindre suffocation font a coup
sir une maladie.

Agencé de facon qu’au terme de son
usage il puisse €tre brisé sans effort, il ne
sert pas deux fois. Ainsi dure-t-il moins en-
core que les denrées fondantes ou nuageuses
qu’il enferme.

A tous les coins de rues qui aboutis-
sent aux halles, il luit alors de 1’éclat sans va-
nité du bois blanc. Tout neuf encore, et 1ége-
rement ahuri d’€tre dans une pose maladroi-
te a la voirie jeté sans retour, cet objet est en
somme des plus sympathiques, — sur le sort
duquel il convient toutefois de ne s’appesan-

tir longuement.
Francis PONGE
in «Le parti pris des choses»
Collection Poésie, Gallimard, 1942

Evidemment Francis Ponge n’a
pas connu les cageots en usage de nos
jours : le carton ondulé remplace le bois
blanc, et revétus d’impressions multicolores,
ils apparaissent encore plus sympathiques
que leurs ancétres, moins rudes surtout,
presque chaleureux. Empilés a c6té de 1’étal
du marchand de fruits ou prés de la sortie
des caisses des Petites Halles, ils s’exhibent,
solides, potentiellement a ’utilit¢ multiple, et
tendent de séduire le chaland pour qu’il les
soustrait au compacteur et leur donne une
seconde destinée.

On peut donc récupérer gratuite-
ment, et en nombre, des cageots en bon état.
Pourquoi ne pas en confier aux enfants pour
qu’ils investissent leur volume de leur activi-
té créatrice ?

C’est une piste qui peut se révé-
ler riche que nous vous proposons dans les
pages qui suivent.

En vue de leur utilisation dans le projet
d’art plastique «créer des scenes de vie»

collecter
des cageots
de fruits ou de légumes

Il ne faut évidemment pas lancer cette pis-
te de travail avant d’étre certain de disposer de
cageots en nombre suffisant .

On pourrait étre tenté de demander a cha-
que enfant d’apporter son cageot mais cette fa-
¢on de faire risque de créer des situations diffici-
les & gérer (certes, on peut rechercher cette diffi-
culté...). En effet on constatera rapidement qu’il
y a une grande diversité de cageots notamment
dans les dimensions, que certains conviennent
moins bien au projet (par exemple, parce que leur
profondeur est trop faible), que la diversité des
dimensions empéche de les empiler au moment
du rangement ou pour la présentation-exposi-
tion...

Il me semble souhaitable, du moins dans
un premier temps, d’avoir le maximum de ca-
geots de dimensions identiques afin de pouvoir
les empiler, les juxtaposer, les superposer pour
les exposer, et, du moins lors d’un premier essai,
d’avoir a rechercher et a mettre en commun les
mémes solutions techniques pour tous les en-
fants de la classe.

Ma préférence irait vers un cageot en car-
ton ondulé d’environ 40-45 cm de longueur, de
30 cm de largeur et de 15 a 18 cm de profondeur.

Alors que les cageots en bois blanc com-
portent des agrafes métalliques, présentent des
des risques d’échardes, de blessures... les ca-
geots en carton semblent offrir une sécurité ma-
ximale méme en cas de manipulations maladroi-
tes. Et d’une fagon générale leur solidité est re-
marquable.

L’idéal est d’étre présent au moment des
mises en place de fruits et légumes dans les
rayons ou sur les stands : on peut obtenir cing
voire dix cageots identiques. Il peut étre utile
d’expliciter le projet auprés du responsable du
rayon car normalement, dans les magasins gran-
des surfaces, ces cageots retournent a la réserve
pour y étre compactés et expédiés au recyclage.

Le type de cageots dépend du fruit ou du
1égume transporté ; il est donc saisonnier. De ce
fait, il ne faut pas s’y prendre au dernier moment
mais penser au projet suffisamment & 1’avance
pour réunir les cageots du type souhaité qui se-
ront plus ou moins faciles a se procurer selon la
saison.

L.B.
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En quoi consiste

notre proposition

Le monde physique dans lequel nous vivons est un monde a trois dimensions : longueur, largeur et
épaisseur. L’école tente de ramener tout 2 deux dimensions : celles de la feuille de papier ou du tableau noir.

Nous proposons de travailler en trois dimensions ...

Nous proposons aux enfants de créer en trois dimensions une scéne de vie avec des personnages,
humains ou animaux, qui évoluent dans un décor.

Nous proposons d’investir des volumes existants, faciles a
se procurer : des cageots de fruits ou légumes ...

Placé debout sur un de ses cdtés, le cageot apparait comme un volume enti¢rement ouvert sur un coté
et peut étre pergu comme la scéne d’un théitre ou d’une salle de spectacle, lieu dédié a la création de scénes
de vie... Il offre un volume dont les dimensions nous semblent appropriées pour un travail de création d’en-
fants de I’école €lémentaire : ni trop petites ni trop grandes.

L%\é

A\\o

Notre proposition enléve tout poids a 'argument : «nous
n’avons pas la place nécessaire dans notre salle de classe».

Les salles de classe, méme encore de nos jours, sont congues comme des auditoriums et non comme
des espaces destinés a des enfants dont le corps autant que I’esprit doivent étre en activité. Cette exiguité des
lieux justifie souvent le repli scolastique sur des activités du type crayon-papier.

Or I’utilisation de cageots comme volumes de création en trois dimensions est peu ex1geante en es-
~ pace : en dehors des moments d’élaboration de la scéne, les cageots peuvent contenir les matériaux, les réali-
~ sations en cours... et ils peuvent se superposer pour former des piles trés stables. Les cageots de toute une

classe de 24 ou 30 éleves, réunis en trois ou quatre piles, occupent une petite surface au sol, a c6té d’une ar-
‘moire par exemple, de moins de 70 sur 90 cm.
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Nécessité de définir son projet
des le départ.

Que peut-on mettre en scene ?
Quelques idées...

- scénes de la vie quotidienne familiale

- scénes d’activités professionnelles : menuisier, dentiste, vétérinaire, jardinier, mécanicien, ...

- scénes d’activités sportives : ballon, vélo, escalade, ...

- scénes d’activités de loisirs

- illustration d’histoires écrites par les éléves

- illustration de poémes

- une histoire racontée a travers plusieurs cageots : en quelque sorte une «bande dessinée en volume» !
- des scénes humoristiques

- et toutes les situations que les enfants pourront et ne maqueront pas d’imaginer...

Pourquoi faut-il imaginer (visualiser) la scene avant de
commencer le travail de création manuelle ?

Le projet invite a faire vivre des personnages qui doivent avoir des attitudes corporelles correspon-
dant a leurs actions dans la scéne. Or, une fois réalisés, avant méme le séchage des matériaux, les personna-
ges n’ont plus de mobilité, ils restent figés : il faut, dés le départ, leur donner les attitudes en fonction de leur
10le et leur place dans le décor.

Procédure possible

Premier temps : collectif,
faire jaillir le maximum d’idées, les inventorier par écrit sur un tableau qui reste disponible dans le
deuxiéme temps. Un court débat peut souligner I’intérét ou non de telle ou telle piste énoncée.

Deuxiéme temps, par groupe de deux enfants (voir note en bas de page)

chaque groupe d’enfants choisit une scéne, et en fait une description oralement ou par écrit ou par un
dessin (méme si le dessin est maladroit, I’essentiel étant de faire apparaitre les éléments constitutifs de la
scéne). Par exemple, un groupe pourrait produire un descriptif de ce type :

«Nous voyons un verger avec une balangoire accrochée & une branche d’arbre. Une fillette est as-
sise sur la balangoire, une chévre arrive téte baissée, cornes en avant pour pousser la balangoire. Un gar-
gon, se sentant en danger, s’est réfugié dans I’arbre, agrippé sur la branche qui porte la balangoire.»

De ce descriptif ils tirent les conclusions et en dressent la liste.

«Nous devons fabriquer :

- une fillette en position assise sur une planche de balangoire

- un gargon qui s’agrippe a une branche d’arbre

- une chevre qui fonce téte baissée

- un arbre avec une branche presque horizontale pour accrocher les cordes de la balangoire
- il peut y avoir d’autres arbres

- le sol sera vert pour représenter I’herbe.»

11 faut consacrer un temps suffisant 2 cette phase afin que chaque groupe puisse déterminer exactement ce
qu’il veut et donc ce qu’il doit faire. Une ou deux séances seront sans doute nécessaires 2 ce travail.

Note : Il nous semble que le travail par groupe de deux enfants, réunis par affinité, serait plus riche, plus stimulant. La coopé-
ration et Pentraide, de rigueur dans la classe, commenceraient & l'intérieur de ces groupes binémes.
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Créer les personnages

(personnages humains ou animaux)

La création d’un personnage comprend quatre étapes :

1. humain ou animal, il faut d’abord créer son squelette
2. puis lui donner la posture adéquate,

ce qui nécessite une mise en place provisoire dans le décor

3. ensuite, il faut lui donner de 1’épaisseur (1’habiller de chair)
4. et enfin le mettre en place définitivement dans le décor
c¢’est le moment des finitions

Trois personnages créés selon la procédure indiquée ici.

Matériau
pour le squelette

Pour le squelette,
on utilisera un fil de cui-
vre rigide recouvert de
plastique. Ce type de fil
est couramment utilisé
pour le ciblage électrique
des maisons.

Il est vendu en
couronne de 100 métres,
dans toutes les grandes
de surfaces spécialisées
dans le bricolage, pour
moins de 50 francs (ce
qui permet de créer plus
de 50 personnages a bon
prix). Choisir du fil de
1,5 mm de diamétre,
peu importe la couleur.
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Créer un «squelette» humain

1°/ :
Dans du fil de cuivre rigide gainé plastique (fil de c@blage €lectrique pour
le batiment, de 1,5 mm de diameétre)
découper trois morceaux A, B et C
aux dimensions suivantes :

A=285cm
B=285cm
C=2lcm

2°f
Sur les morceaux A et B, avec un feutre marqueur, mettre un petit trait aux
mesures suivantes,
points appelés
“a” 4 3,5 cm (poignet)
“b” 29,5 cm (épaule)
“c” a 15,5 cm (articulation hanche)
“d” a 23,5 cm (talon)

3°/
Sur le morceau C mettre une marque au feutre
aux points
“e” 4 6 cm (épaule drooite)
“f” a 10,5 cm (sommet de la téte)
“g” a 15 cm (épaule gauche)
&/

Faconnage des morceaux A et B :
plier chaque fil a angle droit au point “b”

pour obtenir ceci
b b a
$
H cd e B
59/ dd 44
Fagonnage de la piece C:
former le fil ainsi .
e1-s
6°/
Dans la réserve de fil, découper une longueur
de 60 cm
7°/

Sur la table (voir schéma a la page suivante),

a) poser devant soi deux morceaux de ruban adhésif de 6 a2 7 cm, face
adhésive vers le haut

b) sur les morceaux de ruban adhésif, poser la piece C de maniere telle

que les points “e” et “g” soient alignés sur le bord supérieur du
morceau d’adhésif
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affichage militant nocturne, au pied des immeubles de la ZUP

Ce dossier est proposé par Monique BOLMONT et Lucien BUESSLER
a la suite d'une rencontre «Samed’lcem»
du groupe départemental haut-rhinois du Mouvement Ecole Moderne Pédagogie Freinet
qui portait sur ce théme. '

L’idée d'investir, en expression plastique, les volumes offerts par des cageots de fruits ou de légumes
a été rapportée du Congrés ICEM 1996 (centenaire de la naissance de Célestin Freinet) & Nice-Sophia-Antipolis :
une classe y avait exposé ses travaux «arts plastiques», présentés dans des cageots.



¢) poser les pieces A et B & droite et & gauche
contre la piéce C comme indiqué sur le schéma
ci-aprés

d) rabattre I’adhésif vers I’intérieur, ajouter un
autre morceau d’adhésif pour renforcer
attention : veiller & ce que les 4 fils restent dans
le méme plan (c’est & dire & plat sur la table de
travail)

8°/

Prendre en main le morceau de fil de 60 cm

a) placer une extrémité du fil le long du bras
droit du personnage,

le maintenir solidement en méme temps que le
bras (de 1a main gauche si on est droitier),

b) faire une pliure de 180° en passant sous le
bras gauche devant la poitrine du personnage
écraser le pli 2 la pince plate pour que le fil ser-
re bien le tronc du personnage.

c) puis un nouveau pli pour passer sous le bras
droit, écraser le pli 2 la pince

Attention : les 4 fils qui constituent le tronc
doivent rester paralléles et dans le méme plan.

d) continuer ainsi de suite avec des spires bien
jointives jusqu’a I’entre-jambe

e) couper le fil qui est de trop de part et d’autre
(sous I’aisselle et a I’entre-jambe)

et écraser les plis a la pince plate pour obtenir
un corps compact

(Si le fil est trop court pour assurer des spires
bien jointives depuis le dessous des bras jus-
qu’a P’entre-jambe, on coupera une nouvelle
longueur dans la réserve de fil, le raccord se fait
assez facilement et ne sera de toute fagon plus
visible lorsque le personnage sera recouvert de

papier.)

~Da-
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9°/
Former les mains et les pieds

replier le fil 1égérement en boucle pour que mains et pieds aient une certaine surface.

On ajustera par la suite en fonction de la position et des gestes du personnage dans la mise en scéne
dont il sera acteur.

Donner la posture adéquate aux personnages.

Les personnages sont maintenant a 1’état de «squelette».
C’est a ce moment 13, avant d’atler plus loin dans leur réalisation, qu’il faut les placer dans le décor
afin de pouvoir leur donner les attitudes requises.

Pour donner & nos personnages les attitudes convenables, il peut étre nécessaire, voire méme indis-
pensable, d’observer des personnes réelles dans des positions semblables. Observer ainsi, selon les besoins
de la scéne :

- une personne qui monte une pente ou un escalier : ses jambes ? son tronc ? sa téte ?

- un enfant qui porte une gaule : son bras ? son tronc ?

- un enfant qui court, qui grimpe...

- une personne assise sur une chaise

- une personne allongée sur le sol

- etc

Une pratique intéressante consiste & demander a des enfants de mimer les scénes et aux autres d’ob-
server et de noter la position des différentes parties du corps.

Mais il peut aussi étre utile d’observer des photographies, surtout lorsqu’il s’agit d’animaux.

Des recherches documentaires sont donc nécessaires.

Pour ce faire on peut proposer a la classe d’entreprendre une collection de photos de sportifs en ac-
tion dans leur discipline, d’artisans 4 1’ouvrage dans différents corps de métier, de personnes avec des ges-
tes du quotidien, d’animaux en mouvement... Une telle collection d’images pourra étre utile & maintes occa-
sions notamment lors d’activités créatrices en arts plastiques.
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Esquisses extraites d’'un ouvrage :
d'initiation au dessin et & la peinture
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créer un animal
(un mammifere, par exemple un chat)

1°/

Dans du fil gainé plastique de 1,5 mm de diamétre (fil électrique rigide)
découper

- 2 morceaux, A et B, de 14 cm pour le corps et les pattes

- 1 morceau C de 12 cm pour la téte

- 1 morceau de 60 cm pour entourer le corps et faire la queue

2°/
Plier les piéces A et B comme indiqué sur le dessin ci-contre :
“

a angle droit en “a” et “b” a 3 cm des extrémités
Former la piece C qui recevra la téte

oc\‘%ésif

[ —J

il

3°/ B
Formation du squelette de I’animal : | J ad}ues.?
a) sur la table, poser deux morceaux de ruban adhésif, face adhésive vers |- s

le haut K ) — ‘?B

b) poser les piéces A, C et D sur I’adhésif : elles doivent &tre paralléles et D e )

dans le méme plan c’est a dire 2 plat sur la table I‘-——*j‘“ }%3—”!“‘

c) rabattre 1’adhésif vers I’intérieur en veillant & ce que les fils restent
parall¢les et dans le méme plan

d) avec le morceau de fil de 60 cm, tourner autour du corps de 1’animal
en faisant des spires bien jointives et serrées

e) terminer en faisant la queue (couper si le fil restant est trop long)

f) plier les pattes pour que 1’animal soit debout puis former les «pieds» en repliant les extrémités des fils
des pattes

4°/
Donner a ’animal Pattitude qu’il aura dans la scéne : il court, grimpe, agresse...

5°

Donner a ’animal du volume

en entourant le squelette-fil de bandes de papier type essuie-tout comme préconisé ci-devant pour les per-
sonnages humains.

Les oreilles :
Elles peuvent étre découpées dans du carton 1éger, fagonnées en volume et collées a la téte avec des bande-
lettes de papier.

Cette technique de fabrication du chat est valable pour toutes les espéces a quatre pattes. Il convien-
dra simplement d’adapter les dimensions des pattes, du cou, du corps a I’animal que I’on veut représenter.
Et en partant de 13, on peut imaginer d’autres animaux : poissons, insectes...
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Donner de I'épaisseur aux personnages
(«mise en chair»)

Le matériel nécessaire :

- de la colle de tapissier (colle pour le papier peint)

- un pinceau pour appliquer la colle

- du papier genre papier «essuie-tout» qui a I’avanta-
ge de bien épouser les formes ; mais d’autres papiers
peuvent également convenir, notamment le papier
journal (mais pas du tout les papiers glacés ou
couchés,..)

Comment procéder :

Déchirer le papier (ne pas le couper aux ciseaux) en
bandes de 2 ou 3 centimétres de largeur.

Enduire une bandelette de colle et I’enrouler autour
du fil du «squelette».

Pour les membres et le tronc

Si on veut des parties «plus charnues» on
enroule d’avantage de papier. On peut également ob-
tenir des épaisseurs en collant des papiers pliés ou
froissés.

Pour la téte

On forme une boule qui est ensuite insérée
dans le cercle de fil qui forme «la boite cranienne»,
On pose des bandelettes pour cacher le fil, pour soli-
dariser le tout et pour faire le raccord avec le cou.

La téte est faite d’'une boule de papier

insérée dans le cercle de fil.

On laisse sécher.

Le séchage peut &tre long : un, deux ou plu-
sieurs jours selon la saison, la température et I’hy-
grométrie de la piéce... et bien évidemment selon
I’épaisseur de 1a couche de papier-colle.

Apreés séchage

On reprend le personnage: on vérifie sa soli-
dité, on corrige le manque d’épaisseur et on pose une
couche de finition : un papier de soie blanc ou teinté
ou un papier fantaisie voire du papier journal impri-
mé. Tout dépend des effets recherchés.

Remarques :

I1 peut étre nécessaire, a ce stade, de ne pas fi-
nir les mains ni les pieds, de laisser le fil libre afin de
pouvoir accrocher la main ou le pied & un élément du
décor (par exemple : si la main doit tenir une branche,
un rocher, une corde...). Dans ce cas on recouvre de
papier la main ou le pied seulement lorsque le per-
sonnage est définitivement installé dans son cadre.

Les personnages sont stylisés et les caracté-
res sont donnés par leurs attitudes : il n’est donc pas
nécessaire de rechercher trop de réalisme. Ainsi par
exemple il n’est pas nécessaire de figurer les yeux,
ou les doigts ou d’autres «détails» du corps. Certains
enfants auront du mal & admettre cela ; il faut alors
accepter qu’ils apportent a leurs personnages la fini-
tion qui leur donne satisfaction.

des bandelettes de papier

encoliées pour donner aux différentes parties du corps une épaisseur

suffisante et pour raccorder les membres au tronc.

En enroule, on superpose, on croise. ..
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Créer le décor, |
cadre de la scene de vie

Structurer I'espace

Le fond et les cdtés du cageot
Ils évoquent le lieu ol la scéne se déroule. Exemples :
- une ville, un village
- un paysage : campagne, montagne, forét, bord de mer
- Pintérieur d’une habitation, d’un atelier, d"un commerce
- le quai d’une gare, un marché en plein air, un bureau de La Poste

Fond et cotés du volume-cageot peuvent &tre tapissés de photos, de publicités, de dessins d’enfants,
de papier peint, de tissus, ou d’autres matériaux évocateurs d’une ambiance adéquate.

Le sol

La partie évoquant le sol est traitée différemment selon le lieu ot doit se dérouler la scéne : un pré,
une rue, un sentier, le bord d’un étang, une salle de sport... Le sol peut étre plat, en pente réguliére ou en re-
lief accidenté obtenu a 1’aide de carton ondulé souple collé (utiliser de petites boites comme volumes su-
pports entre le cageot et le sol & créer). Le sol peut &tre recouvert de sable (appliquer une couche de colle, re-
couvrir abondamment de sable et en enlever ’excédent aprés séchage complet), de paille (collée ou non), de
cailloux plus ou moins gros (collés ou non),... L’imagination fera le reste.

Mettre en place les éléments essentiels
qui determinent les attitudes corporelles des personnages

C’est une phase importante. Il faut I’aborder en ayant d’une part les personnages 2 1°état de
«squelette» et d’autre part les meubles essentiels et/ou les parties fixes du décor.
Par exemple si un personnage doit travailler sur une échelle (il peint une enseigne) :
- il faut disposer de 1’échelle, la positionner et la fixer trés précisément dans I’espace
- puis donner au personnage 1’attitude appropriée :
debout les deux pieds sur un barreau, flexion des jambes, il se tient 2 un barreau le
bras replié, I’autre bras est tendu, la main tient le pinceau qui touche le mur...
- lorsque le personnage «squelette» a ét€ ainsi positionné on peut passer i Ia mise en chair
mais en cours de ce travail, et de toute facon avant la mise en séchage, il peut étre
nécessaire de le repositionner sur 1’échelle car les manipulations nécessaires pour le
recouvrir de papier peuvent apporter des déformations a 1’ attitude souhaitée.

Quelques techniques pour créer le décor

Les éléments qui représentent le décor sont réalisés en volume. Tous les matériaux, toutes les techni-
ques sont possibles :
- du carton plié... pour une maison, un banc, un véhicule
- du papier plus ou moins froissé, collé, peint ou non,... pour ériger une colline, une montagne,
un terrain accidenté, ...
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- des éléments naturels : branches, cailloux, sable, ...

- des matériaux manufacturés divers : bouchons plastiques, du fil de fer, de la ficelle, de petits

emballages (produits pharmaceutiques, cosmétiques...)

- des montages €lectriques pour un éclairage (alimentés par une pile, jamais par le courant du secteur
pour des raisons de sécurité !)

- des engrenages, de petits moteurs électriques (sur piles) permettent d’animer certaines scénes

Penser au petit objet qui apporte une note inattendue dans une scéne.

Le matériel ne demande pas un gros investissement. I1 faut simplement prévoir a récupérer le plus de
choses avant de commencer & décorer le cageot. Le fait d’avoir a résoudre des problémes de création et de
disposer simultanément de nombreux objets peut stimuler I’imagination...

Mise en place des personnages terminés

Lorsque les personnages sont secs vient le moment de leur mise en place définitive. Ils n’ont pas été
réalisés pour rester mobiles (s’ils devaient 1’étre, la technique de fabrication proposée ici ne serait pas
adaptée), ils sont donc collés.

Pour qu'’ils restent stables et surtout pour que les oeuvres réalisées supportent le transport, il faut
que les personnages soient collés non seulement aux pieds (qu’on peut considérer comme une «fixation»
naturelle !) mais également a tous les points de contact possibles méme s’ils ne sont pas «logiques» (par ex-
emple un détail de la scéne représente un peintre au travail : le pinceau est collé par le manche dans la main
du peintre et les poils du pinceau sont collés an mur... Cela ne se voit pas mais la figurine du peintre trouve
ainsi une plus grande stabilité mécanique.) Pour ces collages on peut utiliser une colle vinylique blanche a
prise rapide (colle blanche de menuisier, disponible en tubes ou en petits flacons dans les commerces de bri-
colage ; la mention «colle & bois prise rapide» y est marquée trés visiblement. Le pinceau se lave 2 I’eau.)

C’est également a ce stade qu’il peut étre nécessaire de terminer la «mise en chair» des mains et des
pieds, lorsqu’ils doivent s’adapter a des éléments du décor (s’agripper & une poutre, tenir un pinceau, tirer
une corde, lancer un ballon, ...)

Finitions

Lorsque les éléments essentiels et les personnages sont définitivement en place, des finitions restent
généralement nécessaires et permettent souvent d’améliorer la création.

A ce stade, une mise en commun, c’est a dire la présentation de I’oeuvre a ’ensemble de la classe
permettra de recueillir les suggestions des camarades («Moi je pense qu’on pourrait ...», «A votre place, je
ferais ...»). Bien évidemment le groupe est responsable de sa création, suivra ou non les suggestions...

On peut laisser ’extérieur du cageot brut ou le recouvrir d’un revétement au choix, en contraste ou
en accord avec le contenu c’est a dire avec la sceéne représentée.

Ne pas oublier de coller une étiquette avec les prénoms (voire I’indication de la classe ou I’age, et le
nom de I’école) des créateurs. Ii serait également intéressant que les enfants proposent un titre pour leur
création et que ce titre figure également sur une étiquette collée sur le cageot.
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Presentation-exposition
des réalisations

. Un tel projet de représentation d’une scéne de vie ne pourra étre achevé qu’au terme de plusieurs
séances.

En cours de réalisation, il est indispensable de prévoir des moments de «mises en commun» : chaque
groupe pourra montrer ol il en est, signaler les difficultés rencontrées et indiquer la fagon dont il les a réso-
lues, ou au contraire solliciter une solution ou une aide. Il pourra également profiter du regard critique du
groupe-classe I’invitant 2 améliorer sa création. Cela nécessite évidemment une ambiance de respect du tra-
vail de ’autre et une volonté d’entraide.

Les séquences de créations manuelles ou artistiques peuvent également étre des moments forts d’ap-
prentissage de savoir-étre, de la vie en groupe, de la coopération...

Présenter les volumes-scénes achevés
dans la salle de classe ou dans I'école

Les cageots peuvent &tre posés sur des tables, juxtaposés ou superposés. Ils peuvent également étre
suspendus ; dans ce cas on peut coller 4 I’arriére une ou, encore mieux, deux boucles de ficelle avec une lan-
guette de carton soit pour accrocher directement & des pointes ou crochets soit pour y passer une ficelle
comme on le ferait pour des tableaux.

Aprés I’exposition dans la salle de classe, pourquoi ne pas présenter ces travaux aux autres enfants
de I’école en les faisant circuler dans les classes, peut-étre accompagnés de deux ou trois enfants pour faire
les présentations et répondre aux questions. Et pourquoi ne pas investir les espaces communs : couloirs, pa-
liers, BCD,... ? On peut, pour inviter les regards, imaginer un questionnaire-jeu. ..

Et pourquoi ne pas faire circuler )
ces realisations dans d’autres ecoles

et tout particuli¢rement dans les classes qui ont travaillé, elles aussi, a la création de scénes de vie
contenues dans des cageots. Il est toujours intéressant de découvrir ce qu’ont fait les autres. La pratique de
mises en commun dans le domaine de la création et de I’expression artistique permet précisément de faire
prendre conscience de cela aux enfants.

Les échanges de solutions techniques, de pistes... peuvent étre enrichissants et donner envie d’in-
vestir ces acquis et ces apports dans de nouvelles réalisations.
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Annexes

l. des personnages de dimensions
plus importantes

Aux pages 8 et 9, nous donnons les dimensions des fils
pour fabriquer des personnages ayant une taille adaptée au vo-
lume d’un cageot fruits/légumes. Mais on peut, selon la méme
procédure, créer des personnages plus petits ou plus grands.

Ainsi un groupe d’adultes a créé une scéne, sur un pla-
teau de 1,80 m sur 0,80 m, avec 12 personnages, la hauteur des
personnages en pied étant d’environ 35 cm.

Voici, ci-contre, les dimensions des fils pour les sque-
lettes de personnages de cette taille.

ll. d’autres idées d’utilisation de
petits volumes (cageots, boites...)
en arts plastiques

Nous avons recherché si la revue «Créations» (*) a
déja témoigné d’autres utilisations de cageots fruits/légumes
(ou éventuellement d’autres boites) pour des créations en arts
plastiques.

Voici ce que nous avons trouvé :

Dans la livraison n°® 70 (janvier-février 1996)

page 24 :

réalisation de la boite & cauchemars par une classe de CP)

Les enfants ont imaginé enfermer les cauchemars dans une boi-
te en laissant une porte de sortie.

page 27

«une histoire dans la nuit» (classe maternelle et CP)

page 33

«dans la forét sinistrée»

une boite “cadre” : une araignée fait du VTT sur sa toile.

Dans la livraison n°® 85 (janvier-février 1999)

Dans le cadre d’un travail sur I’habitat, des enfants ont matéria-
lisé, sous forme d’une «boite & secret», un refuge qui traduit
pour eux le besoin de protection.

Dans la livraison n° 88 (septembre-octobre 1999)

A partir de diapositives d’une réalisation d’artiste, des éleves
ont mis en boites des photos en utilisant des matériaux de récu-
pération.

(*) «CREATIONS, le tam-tam de ’expression dans les
classes», publication de I'ICEM aux Editions PEMF 06376
Mouans-Sartoux Cedex - 5 numéros par an. Dans chaque clas-
se une collection devrait &tre a disposition...
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ll. les proportions du corps humain

La création de personnages en trois dimensions peut amener les enfants & s’intéresser aux propor-
tions du corps humain. Et ils en viendront peut-étre & mesurer les bras, les jambes, les pieds, les mains, la té-
te... et ne manqueront pas d’étre étonnés...

On peut leur dire qu’on considére parfois que la taille moyenne d’un homme adulte bien propor-
tionné correspond a huit fois la hauteur de sa téte. Certains disent non pas huit mais sept fois : c’est dire que
c’est davantage une convention qu’une vérité établie scientifiquement. Mais c’est une approximation qui a
I’occasion peut aider a créer plus rapidement un personnage.
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