brique répond au souhait des lecteurs de trouver dans C.P.E. des documents, des références, des pistes de travail,
des témoignages, des réflexions, susceptibles d'aider les classes 3 résister aux racismes ambiants et & apprendre a vivre

dans la reconnalssance de chacun.

Cetté rn
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Une Association belge
asbl

DE BQUCHE A OREILLE
secteur

Education a Ta Paix"
propose

"des jeux qui donnent aux enfants des occasions (souvent
trop rares!) de vivre la collaboration et 1'entraide.

S'entraider, c'est gagner.

Chaque joueur a son importance dans le jeu. Il n'y a ja-
mais un seul gagnant qui laisse les autres Jjoueurs tristes
et facheés.

L'adversaire n'est pas un autre joueur, mais une sijtua-
tion extérieure (la pluie, le chat, le feu, la marée mon-
tante) qu'ensembie i1 faudra surmonter pour gagnerj car

ensemble, on devient plus fort,

Voici 'donc des jeux d'expression qui sont de réels ou-
tils d'animation, d'observation, de connaissance de 1'en-
fant. Ils peuvent amener de réels changements de comporte-
ment."

Nous présentons & la page suivante quelgues uns des prés de 30 jeux
actuellement au catalogue de cette association qui peut également a-
nimer des rencontres autour de ces Jeux.

Secteur Education &8 la Paix -
ASBL DE BOUCHE A OREILLE
13, verte voie 4660 THIMISTER (Belgique) tél. 087/ 44.65.05
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QUELQUES JEUX COOPERATIFS PROPOSES PAR ASBL DE BOUCHE A OREILLE

LES POMPIERS

dés Bans. pour 4 joueurs max.
(124FF)

Ce feu de collabonation enthousiasme
Les enfants par sa richesse d'action,
Aon Lempo eX son suspens. Les vodfu-
nes de pompiens §ilent a toute vites--
se a thavens La ville. La circwlation
est dense; 4L faudna dépasserces ghos
camions! Le feu se développe 1h2s vi-
Ze dans La vieille maison. Anriveront-
L8 encore 4 Lemps pour maitiiser

Les glammes?

secteur "EDUCATION A LA PAIX"

L'OURSON EGARE

dés 5 ans. pour 6 joueurs max.
(124FF)

Par son idee et sa présentation Lnte-
nessante, L'OURSON EGARE prouve qu'un
feu sans concurnrence peut-étrhe varié
el caplivant. 1€ nenonce au plan de
jeu gixe en priésentant des change-
ments plein de charme.

Les jouewrs rechenchent L'ourson éga-
ne dans La fonet progonde composée
de cent petites cantes? Grdce au ha-
sand des dés et & £'entraide mutuel-
Le, LLs nameneront £'ournson en séou-
nite, hons de La fonét.

METROPOLIS

des 16 ans. pour 5 jousurs max.
{160 FF)

Avez-vous famais nevé habiter une ville
constuite selon vos propres plans?

Ce jeu se joue sans angent el exige une
planigication sensie et coopérative.
Trouver L' emplacement adéquat pounr L'
Geole, L'hopitak, Les bureaux, Les ap-
partements, ...

Celul qui ne pense gqu'd son avanfage,
4'engage nécessairement dans une situa-
Lion de conglit. Votrne cnédit de

points grandit en focntion du confort
de £'habitat et de La qualité de La

vie de Métrnopolis.

LE CHATEAU DE SABLE

dés 6 ans. pour 4 joueurs max.
(108FF)

Ensemble, c'est plus gai et on a plus
de chances d'y aviiven!
A La counse contre £es vagues, AL A'a-
git de comstruine un gros chateau de
sable surn La plage. Réunissons nos
outils, puis construlsons ce chateau!
Qui sena Le plus napide?... Les jou-
ewts, ou £a marle montante? L'adide mu-
fie,gge powna équilibren La makchance
w de.

LA TEMPETE DU NORD-OUEST

dés 9 ans. pour 4 joueurs max.
(120FF)

Les jouewns déplacent Lewr hélicoptinre
a thaverns Les nuages agin de sauvern §
personnes en déthesse. I8 faudra éviten
Les dangers du ciel. Un dé décidera des
changements de temps et cniera contd-
nuellement de nouvelles situations de
jeu. 1€ faudra alors néajusten La sina-
tégie. De ces situations émane un be-
s0dn d'entraide mutuelle indispensable

poun, contre vents et nuages, récupénren

Les blessis.

Les prix sont indiqués en francs frangais.
11 convient de prévoir également les frais
de port: par la poste Jusqu’a 1kg 24,00FF
par chemin de fer jusqu'ad 3kg,75,00FF;

LE CIRQUE

des B ans. pour 4 joueurs max.
(108FF)

Un jeu amusant contre £'ennui et £'E-
goisme. Alente, Les animaux du cinque
se sont Echappés! 12 ne neste que pew
de Zemps avant La représentation, 1L
gaut Les rentren dans Lewr cage.

Grace a Leurn capacité de mémorisation,
et d Leun esprit de collaboration, Les
fouewns parviendront peut-ethe a nécu-
peren tous Les animaux avant La hepré-
sentation., 1Ls powvwont encore complen
sun £'aide efpicace du clown.

Jusqu’a 5Kg,91,00FF, (le poids moyen d'un jeu est de 750 grammes)
Paiement en francs frangais sur le compte de 1'ASBL.




