orthographe |
— CHEVALIER TON AVENTURE COMMENCE !

S{ vous ne connaissez pas enconre Les Livres du Lype "LIVRE DONT VOUS ETES LE HEROS"
L faudna vous mettre a foun Lons de votre prochaine visite a une Librairie...1 s'en
est vendu Enonmdment ces derndiers mods. Les adultes "qui ont de £a culture” ne savent
pas encore A'iLs peuvent classen ces Livies dans La bibliothZque, au rayon "Littératu-
he gantastique” par exemple, ou A'ALs doivent Les hangern dans L'armoire ol {24 mettent

. Les jeux de sociét?. En attendant qu'ils pournsuivent gravement ou passionnément Le de-
bat, Les jeunes y prennent Leur plaisin. C'est Le succds.

Quand une Lidée marche chez Les autres, La Lentation est grande de L'adapier 4 sa pro-
pre production... EX 84 c'est un manchand de participe passé qui succombe & La tenta-
tion ,ce sera un concwrrent au bon vieux Bled {autre affaire en or...} qui avuvera
sun Le marché... '

Ainsi a paru aux Editions Retz, en mai 86, dans la collection “Les petits Retz pédago-
giques™ w £ LABYRINTHE D'ERRARE ou les pidges de 1'orthographe”

qui permet de se perfectionner en orthographe en triomphant de 1'abominable sorcier
Errare en répondant & la convocation du roi Littré Ier.

"TLe sorcier Erraré a enlevé et séquestré 1l'enchanteur Grévisse et son atelier de cin-
gquante copistes chargés de rédiger une grammaire permettant & tous les sujets du royaun-
me de communiquer aisément entre eux. I1 te faudra pénétrer dans le labyrinthe malé&fi-
que d'Erraré, triompher de multiples embiiches, des attaques de ses cerbéres: gnomes,gé-
~ants, fauves, monstres... pour délivrer les prisonniers et récupérer le manuscrit sa-
cré. A chague embiche tu devras répondre & un rébus, & une question, concernant la gram-
maire ou l'orthographe. Et quelle que soit ta réaction, tu trouveras plus loin la bon-
ne réponse. Ainsi, au terme de ton itinéraire initiatique, non seulement tu seras par-
venu & délivrer l'enchanteur Grévisse et & récupérer le manuscrit précieux, mais, aus-
si, & enrichir sans efforts fastidieux tes connaissances en orthographe".

Séduisant, non? Poun 35 francs sewlement! Mais dépéchez-vous de néussin La £ibération
de 2'enchanteun Griévisse et de ses cinguante copistes el de retrouver La ghammaire
dont Le nodi Littne Ien a besodn pour unifien son noyaume, car déja £'éditewr annonce,
sun Le meme principe, un Livie d'histoine {"Le Labyninthe du Lemps") et un autre de
géographie ("Le Labyrinthe d'Atlas"). LB

Le bossu fait un geste de la main et une vive 1 30 Merveillows. cheva-

douleur te prend & la téte. Tu perds deux
points de vie.

Tu rejoins le couloir. qui s’enfonce vers
I'ouest.

"Lis le n° 237.

1 28 Ce n'est pas la bonne
réponse, lis le n° 214.

129 Malgré sa stature,
I'énorme cyclope est étonnamment rapide.
Tu évites son premier assaut. Tes réflexes
encore rapides, ta taille te permettent d’étre
plus agile que ton ennemi. Aprés quelques
minutes de combat, tu le tues d'un coup
d’épée dans le crane.
Une clef est pendue au cou du géant: son
paneton = 1~ fr— o '

-~

lier ! Votre adresse au combat égale celle en
orthographe ! Bien sar il y avait une faute. Il
fallait mettre :

Le chevalier se dirige vers l'endroit d'oi
semblent partir les cris d’appel au secours.
Le verbe s’accorde toujours avec son sujet.
Tu sors de la piéce & travers le trou dans la
herse de fer. Le nain te suit et disparait en
courant.

Tu vas vers le sud puis, & la bifurcation, tu
tournes vers l'est. Lis le n° 175.

]. 3 1 Pas le temps de
dégainer ! Déja I'araignée géante est sur toi.
Elle tente de te serrer entre ses pattes velues.
Par chance tu peux t'échapper et tu cours
vers le sud. Arrivé 4 un carrefour ti sens une

VmnaTmn- to—ad.




