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2 l'aide de ces cept certes (gualifiées de magigues mais les enfants découvriront que
ce gualificatif est abusif..) il est possible de "deviner” 1'dge d'une personne,le nom-
bre de 1 ou 2 chiffres auguel elle pense, etc.

les sept cartes sont reproduites 3 la page ci-contre

comment procéder ?

on demande & la personne gui a choisi mentalement un nombre (on peut aussi lul demander
¢de l'inscrire & 1'insu des spectateurs sur un billet... plus il y a de"mise en scéne”
plue la "magie" est opérante...!} on lui demande donc d’annoncer toutes les cartes sur
lesguelles figure ce nombre choisi (évidemment sans gu’elle annonce ce nombrel. On 81i-
mine tautes les cartes non annoncées et il suffit d'additionner les premiers nombres re-
produits en haut et & gauche des cartes nommées. leur somme représenters le nombre choi-
si.

exemple

si la personne a choisi le nombre 37, 2lle nommera les cartes numéro 1, numéro 3 et numé-
rc & puisgus ce nombre 3/ figure sur cas cartes. On additionne les premiers ncmbres de
la premiére ligne de chague carte, soit 1 + 3 + 32 ce qui donne effectivement 37.
recherches :

faire la liste des premiers nombres des sept cartes.

constations.

gn faisant uniguement des additions et sn n'utilisant jamais deux fois un m8me ncmbre
gusls nombres peston obtenir?

guel est le plus grand nombre possible avec ce jeu de cartes?

aue faudrait-il faire pour aller au-delad de 127 en gardant la méme régle?

jusgu'a guszl nombre permettrait d'aller une huitiéme carte?

faire des observations sur la suite des nombres sur chague carte
de nombreuses cbservations sont possibles
par exemple sur les groupes de nombres gui se suivent

carte 1: 1i-3-5 -

carte Z: 23~--67-~-1011 - - 14 15 ~ -

carte 3: 45867 ~---1213 14 15 - - - - 20 21 22 23 -~ - - -

carte 4: 8 3 10 11 12 13 14 15 - - - - - - - - 74 25 26 27 28 28 30 231 - -~ -

etc etc etc
comment expliguer ces groupes?

décomposer les nombres entre 1 et 100 ou 127 & partir des cartes
tahleau possible

nombre carte 1 carte 2 carte 3 carte 4 carte coees

1 X

2 X

3 X X

4 X

5 X X

5 X X

7 X X x

8 X

S X X

10 X X
11 X X X
12 X X
13 X X X i h e



_.22..
ensuite observer le tableau qui fait apparaitre la fréquence d'utilisation de chague
carte, et partant de chacun- des nombres 1,2,4,8,16,32,64,

comparer avec les observations faites sur ls suite des nombres sur chacune des cartc

chague éléve peut construire scn jeu de cartes magigues {utiliser des fiches bristcls
“en recommandant aux éléves de tracer au crayon un quadrillage réservant pour chague
nombre un carreau de 10 sur 10 mn ceci pour garantir un minimum de lisibilité et pour
éviter daller 3 1'échec; si ces cartes doivent effectivement pouvoir servir & jouer
il faut y apporter beaucoup de soin).

egsayer de construire un jeu semblable mais avec d’autres nembres que 1, 2, 4, 8, 16,
32 et 64. '

par exemple 1, 2, 3, B, 12, 24, 48, ...

est-ce possible?

A partir de ces cartes nous avons beaucoup calculé: un éléve annonce un nombre, un ca-
marade indique avec quelles cartes il peut fermer ce nombre, ou 1'inverse,on indigue
les cartes et un camarade annonce le nombre... mais il serait dommage de ne pas montrer
gue dans un "tour de magie” il y a beaucoup de rigueur, et méme des mathématiques....
{précision du calcul, précison du geste, précision du montage,...) mais que cette ri-
gueur est cachée 3 la perception des spectateurs dont on distrait 1'attention par
une mise en scens (la parole, les gestes, le décor, la lumiére...].

L.B., S.E.S. de Thann, juin 1883
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