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umertes

les solutions des jeux sont données dans les cases 16 et 17 mais ... évite de &'y re-
porter avant d'avoir fait tes recherches personnelles.

Dessine les réponses sur des feuilles 3 carreaux.

Parfois il y a plusieurs sclutions !

jeu numére 1

pour construire le

le

le

combien en faut-il

carré de 1
il faut 4 allumettes

carré de 2
il faut 12 allumettes

carré de 3
il faut 24 allumettes

pour ls carré de 4 ?
pour le carré de 5 7

jeu numéro 2

avec 12 allumettes,

compte le nombre de

enleve 2 allumettes
reste gque 3 carrés

reconstitue le dessin:

carrés.

pour gu'il ne

jeu numéro 3

avec 24 allumettes,

.compte le nombre de carrés représentés

.enléve 4 allumettes pour qu'il reste B carrés
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jeu numéro 4

avac 24 allumettes enléve 4 allumettes pour qu'il
reste 5 carrés

jeu numére 5

a partir du méme carré de 24 allumettes

- enléve 6 allumettes pour qu'il reste 3 carrés

- enldve 8 allumettes pour qu’il reste 2 carrés

jeu numéro 6

garde les 24 allumettes, dispose-les autrement
- pour obtenir 7 carrés

- pour cbtenir 4 carrés

jeu numéro 7

dispose maintenant les 24 allumettes
- pour obtenir 20 carrés

- pour obtenir 42 carvrrés

jeu numéro 8

comment déplacer 3 allumettes pour aveir

5 triangles ?

\VAVAV

Jjeu numéro 9

comment déplacer 4 allumettes pour n'avoir plus

gue 3 triangles ?

AVA
VA
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jeu numéro 10 ,///////{\\\\\‘\
U

VAV
\

enléve 4 alliumeties
pour qu'il ne reste

gue 4 triangles



Jjeu numéro 11 \\

- comment déplacer 2 allumettes pour n'avoir plus
) p
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jeu numéro 12

écris correctement 1'opdration, avec des I l l l \ !\/

chiffres romains

{dépnlace une allumette !}

Jeu numéro 13 méme travail

A= =1 XX =V =

jeu numéro 14

en déplacant ces 8 allumettes, sans en enlever ‘ l \ ‘ \‘ \ ‘ H

—~ une seule, écris 8§

jeu numéro 15: le jeu des matchos

il faut 24 allumettes.

chague joueur pose & son tour 1 allumette de maniére
a former le carré de 3.

aque fois gu'un joueur touche le bout rose d'une
lumette dé€jd posée il compte 1 point.

il touche 2 bouts roses, il compte 2 points

1

-

s'il touche 3 Bouts roses, il compte 3 points
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solutiens page suivante e
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cases 16 et 17
SOLUTIONS DES JEUX AVYEC DES ALLUMETTES
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Ces "jeux avec des alumettes” ont été transcrits d'un livref préparé par Michel BONNE-
TIER, école Karine,Strasbourg.

] - ON PEUT S*'Y INSCRIRE DES A PRESENT
;ij o, vous trouveraz toutes les infoxmations dans ce numéxo
F / v

—_—
=1
—

naitre votre participation

é;Z/{:br7(E? en page 3. réservez-vous cette période et faites con-

UN QUESTIONNAIRE & RETOURNER- 4

/N! O! ; /\:’MHOU! & la fin de ce numéro un guestionnaire vous
[4

est proposéafin de connaitre vos besoins; vos

%qzy\f; Zf)é;{f;<:07r7\5; attentes, dans le domaine de 1l'informatigue &

1'école.

UN CONCOQURS ... MAIS IL FAUT FAIRE VITE

L/(}zifxg? (:)45?:5:5;6? RADIO~DREYECKLAND propose un concours auquel
3 ¥ peuvent trés bien participer les classes qui
invente la RAL)

I VG

font des reportages sonnores ou dfautres pro-

ductions. _
(voir 3 la fin de ce numéro d'autres informa-

tions)



