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dans U/?@ c/asse traditionnelle

Lorsque j'introduisis un ordinateur en claSSe de cours
moyen au mois de mars 1982, je m'étais fixé trois buts
‘ambitieux :

- apporter une détente enrichissante 3 mes éléves
au travers de jeux programmés,

- organiser grace a la machine un soutien aux éléves
en difficultés,

- développer les capacités d'abstraction et d'organi-
sation des meilleurs éléves en leur donnant 1'occasion de
créeq des programmes aprés avoir appris quelques commandes
simples.

. DES DEBOIRES POUR COMMENCER...

A 1 épogque je disposais d'un ordinateur Sinclair ZX81 qui étalt (et reste)
la machine la moins chere du marché & posseder un langage de communication évalud
(le'B. A SfI C ] donc Fac1le et rapide & programmer.

J'avais congu quelgues programmes de calcul mental qui tournérent en clas-
se de. Fagon assez satisfaisante, bien que le clavier de la machine soit d'emploi peu
pratl' e (les touches étant remplacées par une plaque sérigraphiée. & symboles sensi-
tifs)™ et’malgre mon 1nqu1etude devant la Fraglllte (peu apparente) du boitier qu1
pllalt sous la pr95510n souvent excessive des doigts des enfants.

) Ce dernier point, augmenté du désir d'utiliser una machine plus perFor—
’”mante, plus rapide et me permettant de créer des Flchlers, m'amena & acquérir en mal
un TRS 80 de Tandy Corp.;

Je voulus alors initier mes éléves & la science informatique afin qu’'ils
fussent capables de définir une stratégie de résolution des problémes courants, puils:
de l'introduire dans la machine aux fins d'applications.

Pqurfb91a, je n'avais qu'ad leur apprendre quatre instructions (en anglais
certes) : "LET", "PRINT", "IMPUT" et "GOTO" qui, combinées dans un programme, permet-
tainet de résoudre quasiment l'ensemble des problémes mathématiques jusgu'au CM2Z.

La principale difficultés étant de donner aux enfants la notion de variable numérigue.

Les deux séances d’'initiation réalisées furent particulidrement pénibles :

- 21 enfants et un seul ordinateur ;

- lenteur de 1l'heureux &lu gui avait le droit-de s'asseoir face a la ma-
chine pour tester son programme, a trouver les touches sur le clavier ;

- travail de fin d'aprés-midi donc de falble rendement malgre 1'intérét
porté par une bonne partie des é&léves ; e

- au bout de peu de temps amenuisement de 1a m¢iiﬁation 3 travailler “sur
le papier” si le programme n'était pas finalement tapé.

Malgré le fait que quelques programmes aient réussi & tourner dans ces
mauvaises conditions, je dQCLdal de - retirer 'le matériel (les vacances &taient proches)
et d'entamer une réflexion sur le' ‘mode d'utilisation ‘possible de la machine au cours
de l'année scolaire suivante.
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io. UNE EXPERIENCE EN COURS...

Je ne réintroduisis la machine qu'a la mi-octobre aprés avoir acheté une
imprimante, élément capital gqui allait me permettre d’aveir une trace écrite des
travaux des éléves sur la machine et apres avoir congu ou adapté les pragrammes per-
mettant son utilisation.

Comme pour les activités traditionnelles menées parallelement, la matinée
est partagée en deux :

- mathématiques jusqu'ad la récréation ;
- frangais jusqu'a l'interclasse.

Les exercices de mathématiques sont essentiellement en liaison avee le <al-
cul mental

- révision systématique des tables (ordre, désordre) ;
- travail de conversion (mesures) :

- contrble des tables ;

-- techniques de calcul rapide (ajouter S...)

Les programmes de frangais demandent une grande attention lors du cheix des
exercices du fait de 1'absence de minuscule donc de caractéres accentués (et cedllles]
au clavier.

- divers exercices d'orthographe en questionnaires a chois multiples (les
QCM) ; .
- exercices de lecture rapide et d'autodictée : la machine écrit un mot
(tiré de 1'échelle Dubois-Buyse) puis. le masque au bout de quelques instants ; 1'géle-
ve doit le réécrire sans erreur (ce n'est pas si simple !)

~ Lors de ces exercices la machine fonctionne en mode tutoriel, mais étant
d'une infinie patience, elle ne limite pas 1'éléve dans le temps et ne provogque pas
de drame en cas de mauvaise réponse ; elle se contente alors de faire le corrigé
assorti d'un commentaire explicatif.

-

Le bilan individuel de 1'exercice est affiché & l'écran 3 la demande, mais
surtout est sorti sur l'imprimante avec. indication du nom de.l'éléve, de la date, du
type d'exercice choisi, du nombre d'essais (choisi au départ par 1l’enfant), du nombre
d'erreurs, le tout agrémenté d'une appréciation. '

Cette trace écrite est collée dans le cahier du jour.

Un bilan collectif imprimé est également sorti gqui me permet de suivre
1'évolution d'un enfant sur un méme type de travail au cours de 1l'année.

L'aprés-midi, plus détendue, propose divers jeux :

- jeux de lettres :
. trouver la lettre (par encadrement, permet de réviser 1'alphabet)
. Jeu du pendu,
. puzzle des mots.

- Jeux mathemathues et de latéralisation :
. pizza (coordonnées cartésiennes d'un point) ;
. chasse au trésor (idem) ;
. -sauvetage en mer {triangulation].

- jeux de stratégie :
. awari (jeu africain) ;
. reversi (simplification du jeu de go chinois] :
. 6checs (que je proposerai asprés une initiation].
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Les enfants ont appris guelques commandes qui permettent déja a certains
ce charger eux-m8mes un programme d'apres une cassette et d'en lancer 1'exécution.

ii. UN PREMIER BILAN

IV.

i~

-

POSITIF : - au bout d'un mois et demi et & raiscn en moyenne de 8 passages sur la

machine par semaine, les gléves maitrisent assez bien le clavier
fréduction du temps de passage & la machine) ;

- la trace écrite du bilan fournit une bonne motivation. L'appréciaticon
ne préte jamais & contestation. La machine n'a pas de subjectivité, un éléve peu
soigneux ou lent obtiendra un "trés bien” s'il n'a pas fait d'’erreur.

- pas de lassitude pour 1'éléve, ni pour 1l'ordinateur & refaire de nom-
breuses fois le méme type d'exercice.

MOINS POSITIF. :
- il m'est difficile de dire aux bons &laves que la machine est réservée
a ceux qui sont en difficulté et de leur.en interdire 1’accés ;

- les programmes que je prépare ne doivent donc pas &tre trop simples ni
trop compligués. Ils sont batards et ne visent pas un publie spécifique ;

- les jeux ne laissent pas de trace et bien souvent je ne sais pas si un
eleve a réfléchi a une stratégie ou s'il a jouéd au hasard ;

- 11 n'’est pas évident pour le mement. que les enfants savent mieux leurs
tables de multiplication, ni qu'ils font moins de fautes d’orthographe.

DES REMEDES -POSSIBLES

- I1 faudrait soit deux machines dont une réservée au soutien, soit une
mémoire de masse & accés instantané (disquette) gqui permettait & 1'enfant de choisir
d'aprés un menu le travail qu'il désire effectuer ;

Grice 3 la disquette 1’ordinateur pourrait-d’ailleurs.gérer. eFflcacemert une progres-

sion adaptée & chaque individu qu'il.connaitrait par un fichier automatiquement remis
& jour apres chague exercice ;

- Les jeux peuvent 2tre présentés sous forme de concours avec classement
final imprimé ;

- le B.A.S.I.C. n'est certainement pas le meilleur langage & apprendre aux
enfants, il serait intéressant de tester le LOGD qui a.néanmoins des applications 1i-
mitées.

. UN ORDINATEUR, gA SERT AUSSI A AUTRE CHOSE DANS UNE ECOLE

- Il remplace 1l'imprimerie, pour réaliser le journal scolaire. lLes facili-
tés de correction grdce a 1'édition d'écran permettent de présenter rapidement un tex-
te impeccable sur 1'imprimante (sous forme d'un stencil pr&t & &tre polycopié -
voir article suivant dans ce mé&me numérol.

Le texte est conservé en fichier sur cassette, prét & étre réutilisé.
- Et enfin, il peut délivrer des té&ches répétitives si nombreuses (étiquet-

tes cahier, étiquettes adresse, imprimés personnalisés aux parents...) et simplifier
1z travail administratif de direction d'école....

L'INFORMATIQUE ET SON UTILISATION EN CLASSE VOUS INTERESSE ?

Je suis a la disposition de chacun pour fournir des renseignements supplé-
mentaires, faire parvenir des listings de programmes, dévelepper des-échapges entre
utilisateurs...

J.M. CHAMPANER, &cole de Mersuay 70160 Favernay



