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Nous publions sous ce titre une série de propositions pour créer un fichier "JEUX” au
niveau de la classe- Les difficultés sont & graduer en foncticn des possibilités des
enfants: c'est la raison pour laguelle nous ne publions pas un fichier tout fait (pu-
blication trop onéreuse par ailleurs dans le cadre de notre revuel.

Ces propositions de jeux sont faites par Michel Bonnetier ce que nous avions omis de
signaler lors de la présentation de la premiére série (voir C.P_E. n°79 page R/12)
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V E L T- 5 (les fleches indiquent l'entrée et la sortie de la grille)
bJ N CHERCHER LE MOT CACHE OU LA PHRASE CACHEE DANS LA GRILLE
L u un mot est caché& dans cette grille
. - . il est composé de 8 lettres (on se déplace vers le haut, vers le
l t A T bas, vers la droite, vers la gauche, en diagonal en montant ou en
descendant)
? H S A pense & une grosse béte qui a de grandes oreilles....
UILIEILF ' R E on peut compliquer le jeu
ici, essaie de retrouver le titre d'une chanson
BIAIE|BRI|S | T | dans laquelle on a mis sa culotte & 1'envers.
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S G BiAlF Te déplacement dans 1a grille peut se faire de
fagons trés diverses; voici quelques exemples:
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les féches indiquent R AR

Te sens du déplacement dans la grille
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JEU DE L'ESCALIER

premiére variante:

on donne la premigre lettre

on ajoute toujours une lettre

les lettres placéss restent en place

L
LA
LIA|C
L|A|C|E
LIA|IC |E|R
LIA(CIE|{R A
deuxiéme variante:
U dans ce jeu les lettres peuvent changer de place,
c'est plus facile.
T U
on donne toujours la premiére lettre
TIU I E et on essaie de faire le plus grand mot possible
T|u|E R
Rio|uiT |E
C|R|O|u T |E
E|lc|O|LU|T |E|R
CHANGER UNE LETTRE
P E p\ L E |mot de départ ' plusieurs réponses sont
— | possibles
€ R L |E |ia premiére R MIE
P R L E 1a deuxiéme MIE
PIlE 'L | E {18 troisieme A|MI|E
P R E |12 quatrieme R MIE
P E R L la cinguiéme R M|E
RIA E
si tu trouves les réponses, R A E
invente des jeux semblables.
RIA M
la suite de ces jeux paraitra dans les prochaines livraisons R A M




