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FICHIER
“TITULAIRE
MOBILE *

&dition expérimentale

Ce fichienr a'adresse aux titulaines -zemplagants,

suppléants, normaliens qudi passent dans une classe
poutt un temps assez count.

Les fiches ont &té dfabondes et explrimentées
par des tits'mob. Efles essaient de nassemblen ce
qu'il eat possible de faire avec des enfants Lors-
qu'on est avec eux poua une dunée inférieure a deux
semaines. Toules ced activiiés zestent de ce fait
tats ponectuefles, ce qudi n'exclut pas que certaines
puissent &tae Le point de dépant d'un travail de plus
Longue haledine.

Nous avans easayé de couvrin fa plupart des do-
maines abordés de £a maternelle au C.M.2, avec bdien
adn des inégafités. TL est plus facile de proposexr
dea activités de counte durée en math ou en art plas-
tiques qu'en histoire par exemple.

C'lest pourquodi ce fichiern n'est en aucun cas
un ouiil exhaustif, mais plutdi une compilation
d'idées dans £esguelles on peut puiser Lorsqu'on a
un trou.

Nous y avons adjfoint quefques fiches "Gnéra-
Lités" qud préedsent entn'autre quelle attitude on
peut avoin Lorsqu'on est Lit'-mob et comment abox-

den certaines difficultés de ce travail souvenit
peu satisfaisant

S



NOMENCLATURE

N1

01
02
03
04
05
06
07
08
09

10
11

12
13

14
15

16
17
18
19
20
21
22
23
24
25
26

27

10
1

32

.

L3

-

: QUI ES-TU ? (Expression corporelle)

POUR SE DEFENDRE (Généralités)
REGLES DE VIE (n [ T TR 1] u)

LA VALISE DU TIT'MOB! (Généralités)
DEPLACEMENTS (Généralités)

FRAIS (Généralités)

LIVRES A AVOIR (1)

LIVRES A AVOIR (2)

A partir de Mat,

LECTURE : la page ( Frangais-Lecture)!" " " ¢ n ut g F {
LECTURE : fabrication de petits livres. (Frangais)
? oot gp,

LE CADAVRE EXQUIS (Frangais) C.E./C.M,
TRICHOBEZOARD et CICINDELLE (Frangais-Expression)
A partir de C.M.
FAIRE UN TEXTE ( Frangais) R e ke B Ak
TRAVAIL SUR L'IMAGINAIRE (Frangais-Expression)
C-Eo2/C-H-
CREATION D'UN POEME COLLECTIF (Si j'étais...)
(Frangais-Expression) Tous niveaux
LES MOTS-VALISES (Frangais-Expression)
4 partir de Mat GS
L'AGROSTICHE (Poésie-Communication) C.M.
CONJUGAISON-GRAMMAIRE (Frangais) A partir de C.M.
CHOIX DE LIVRES (Frangais) Tous niveaux
CHOIX DE CHANSONS (Musique) oo nn
INSTRUMENTS A FABRIQUER (Musique) 17 B AN 3L S
INSTRUMENTS A FABRIQUER (Musique) Th 10 2N AL S
JEUX D'ECOUTE (Musique) b I A g N
ECOUTE DU MONDE ENVIRONNANT {(Musique)' ™ Mt n n
JEUX A PARTIR D'UN CHANT (Musique) " " n uwwnn
RECHER(HE DE SONORITES (Musique) o
JEUX SONORES, RYTHMIQUE SUR LES MOTS (Musique)
Tous niveaux
LISTE DES PIECES MUSICALES (Musigque-Expression
Corporelle) Tous niveaux
LES NOEUDS (Expression corporelle) Tous niveaux
LE JEU DU MIROIR (Expression corporelle)
A partir de C,P,
LI B U 1 I I O N B |
LE BALLON QUI SE DEGONFLE (Expression corporelle)
Tous niveaux

: MIME D'UN MOT (Expression corporelle) Tous niveaux

FICHIER « TitMob» Pédagogie FREINET |
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NOMENCLATURE | N:

33

34
35

36
37
38
39
40
41
42
43
44
45
46
47
48

49

50

51

52
53
54
55
56

e se #s ms s

LT TR

57.:

58
39
60
61
62
63
64
65

.

LA BAGUETTE MAGIQUE (Expression corporelle)
Tous niveaux

LA BALLE ASSISE ( Jeux actifs) Primaire

LES POULES, LES RENARDS ET LES SERPENTS .
{Jeux actifs) Tous niveaux

LA QUEUE DU DIABLE (Jeux actifs) MAT (GS)/Primaire

ACCROCHE_DECRomE ( Moironoaen II) m o o1 moar oo mn
LE ROI DU SILENCE ( * vy Tous niveaux

LE CHEF D'ORCHESTRE (Jeux calmes) U U

JEU DE CACHE ( Jeux calmes) MAT./C.P.

JEU DE KIM (Jeux calmes) Tous niveaux

JEU AVEC DES LETTRES (Jeux calmes) GC,E./C,M.

A partir de C.E.
A partir de C.P.

JEU DES COULEURS (Mathématique)
JEU DES REGIONS (1) (Mathématique)

JEU DES REGIONS (2) (ll oo oo ) LLTE T T TR L A I

AVEC DES ALLU}{ETTES ('l Mmoo n ) m m t m 1 G.E.

PLIAGES~PARTAGES (oo oy A partir du C.P.

CARTES A JOUER (1) Le niveau dépend des exercices
(Mathématique)

CARTES A JOUER (2) Le niveau dépend des exercices

(Mathématique)
POUR GAGNER A TQOUS LES COUPS (Mathématique)
A partir de C.E.2.
A partir de C.M.
A partir du C.E.

LL I R O R N LN [}

JEU LOGIQUE ( Mathématique)

LES TRIOKERS (Mathématique )
TANGRAM (Mathématique)

DOMINOS (Mathémactique)

PUZZLE {(Graphisme/Mathématique)
FICHIER (Graphisme)

CONTINUER LE DESSIN (Graphisme)
LES FONDS (Arts plastiques)

LA I T R R I B 1] lllll

Mat (MS-GS)/C.P.
MAT (M.S$./G.5.)

LA 1 I L I R L A e

Tous niveaux,

MONOQTYPES (n LT T T T T I T n) Moot
DESSIN A LA COLLE (Arts plastiques) ™ ' 1t nn
TRAVAIL SUR L'IMAGE ('* ™ " v w m ny namnumnn

DIAPOSITIVES {(Arts plastiques) LU LR L

DESSIN AU PAPIER GARBONE (Art Plast.)
PATATOGRAVURE (Arc Plastique/Eveil)
DESSIN A L'ENCRE NOIRE (Art Plast.)

Tous niveaux
Tous niveaux
Tous niveaux
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FILHIEN « 11G-iviob »  Pedagogld FHEINEL

N3

FOUR SE DEFENDRE

NOMENCLATURE

66 : EAU DE JAVEL & ENCRES (Art Plast,) Tous niveaux
67 ; ENCRES SOUFFLEES (Arts plastiques) Tous niveaux
68 : BOUGIES FROIDES + ENCRES COLOREES Tous niveaux
69 : DRAWING-GUM (Art plastique) Tous niveaux.
70 : POCHOIR (Art plastique) Tous niveaux.
71 : CARTE A GRATTER (Art plastique) Tous niveaux
72 ; ECRITURE (Art plastique) G.P.
73 : IMAGIER (Eveil) Tous niveaux
74 1 RACONTER UNE IMAGE (Eveil) Tous niveaux
75 : LES CACHES (Eveil) § Tous niveaux
76 : RECONNAISSANCE D'UNE IMAGE (Eveil) Tous niveaux
77 : CHEMINEMENT URBAIN (Eveil/Géographie) A partir du C.P.
78 : LES MOUVEMENTS DU CORPS HUMAIN

(Eveil scientifique) C.E./C.M.
79 : CAPACITES (Cuisine) Tous niveaux
80 : GATEAU AU JAMBON (Cuisine) L i e S R
§1 : JUS DE RAISIN ET TARTINETTE (Cuisine)" " v n » u
82 : GATEAU BULGARE {(Cuisine) LELE UL
83 : GATEAU SCQUBIDOU {(Cuisine) LR
#4 : CRUMBLE (Patisserie aux fruits) HoaE o e
85 : FONDUE AU CHOCOLAT {(Cuisine) FhHE LY UG E L0
86 i LES TRUFFES AU CHOCOLAT (Cuisine) Wi R AT e
87 : BATEAU EN CARTON ( Travail manuel) Tt: b I AL 3k 1
88 : MARIONNETTES (Travail manuel) 7 A 2l
89 : MARIONNETTES AU DOIGT (Travail Manuel) MAT.
50 : MODELAGE ( Travail Manuel) Tous niveaux
91 : OBJET EN PAPIER JOURNAL (T.M.) A partir de C,P/[C.E,
92 : TOUPIE (Travail manuel) A parcir de C.P.
93 : MOBILES (Travail manuel) A parctir de C.E.
94 : PLIAGES (Travail manuel) A partir de C,P,
95 3 TRESSAGES (Travail manuel) A partir de Mat/GS
96 : NAPPERONS (Travail Manuel) A partir de Mat
97 : FABRIQUE UN SOUS=-MARIN {(Travail Man,) A partir de C,E.
98 : CHEMINS (Géométrie-Repérage) A partir de C.E,
99 : LABYRINTHE (Géométrie-Repérage) A partir de C.E.

%

- Pour étre efficace, il ne faut pas rester
isolé, mais rejoindre un groupe :

un syndicat

un groupe pédagogique

un collectif qui pose les problémes des
remplagants

Il faut inciter les instances départementales,
régionales et nationales de ces mouvements a
prendre position et 4 soutenir les actions
engagées.

- Actions possibles

Refuser de se déplacer au dela d'une certaine
distance (la consigne syndicale pose la limite

.de 20 km ; toutefois, il ne faut jamais signa-

ler le refus par écrit).

Lorsqu'on n'a pas de remplacement, il faut
négocier une éventuelle participation aux
tdches (pédagogiques ou administratives).
Les directeurs(trices) n'ont pas & nous
imposer notre emploi du temps.

Refuser d'effectuer un travail normal lors-
que placards et tiroirs sont fermés.

Pour toutes ces actions, il faut tenir compte

du rapport de forces, et en aviser un syndicat
afin de ne pas rester isolé face & une éventuel-
le répression.

*

S3ILITIYHEINZD
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REGLES DE VIE

On a tous entendu des réflexions du style :

‘Avec Mme Tit!Fix, on ne fait pas comme ga 1”

Ceci apparaflt comme une constante dans de nombreux rem-
placements, |l faut donc ;

- ne pas accepter ces réflexions {"avec moi c'est comme
ca le temps qulon travaille ensemble'),

-~ se faire reconnafltre tel que |'on est,

" - ne pas jouer & se substituer au TIit'Fix,

Ca ne veul pas dire rejeter en vrac toutes les habitudes de

la classe, mais - faire prendre conscience

- qu'on n'est pas Mme TIit!Fix,

- donc obligatoirement le travail ne sera pas fait de la mé-
me fagon,

En arrivant dans la classe :

1°} Commencer par une présentation entre le titulaire mobi-
le et les enfants sans !lintervention du directeur ou du titu-
laire de la classe,

2°) Etablir avec les enfants des régles de vie pour la du-
rée du remplacement,

*

O TTARMTIAMDTO
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LAa VALISE DU "TIT®MOBY

Les accessoires du Tit!mob en balade :

- le fichler
- quelques livres de contes et un ou deux J, Magazine

- une cassette (chansons ou musiques d'expression corpo-
relle)

—~ une série de diapositives ou une BT son

-~ quelques stencils tout préts :

.ex : mots croisés

jeux mathématiques
- des jeux de maths (bam gram, carrés bicolores, etc,.,)
- quelques petits instruments de musique

un imagier (voir fiche}

!

- des vieux journaux

du papier récupéré

!

S TAUMNAMTO
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DEPLACEMENTS l

e

Voici une grille qui peut t'aideér a tenir tes
comptes mais aussi étre un excellent témoignage de
tes conditions de travail. A remplir au fur et a
mesure des remplacements. '

Tableau des remplacements

Temps sur |a route depuis la rentrée 1h30 6h30
Temps.sur la route / stage 1h30 5h 00
Total kms depuis la rentrée administr.

Total kms depuis la rentrée réels 48 168
Indeminités depuis la rentrée 79,20
Indemnités stage 79,20

Total kms / stage adm. 0
Total kms / stage réel ' 48 120
Temps A/R par jour 30 mn 30 mn
Tranche kilométrique 0-10 0
Kms aller-retour 16 12
Durée administrative 4. 14 .
Durée réelle 3j 10
Nombre d'éléves 21 32.
Classe C.P. | CEZ2
Ecole St-Pavace Etau
Date 27-9/29-9 | 1-10/13-10

SR TTIHHINTA
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FRAIS

i existe 2 types de déclaration des frals professionnels :

- la_déduction forfaitaire de 10 % :

Elle correspond & la déclaration habituelle, Elle est inte-
ressante si tes frals ne dépassent pas 10 % de ta déclara-
tion,

-~ |a déduction des frals réels :

Lorsque ces frais sont supérieurs & 10 %, [l faut demander
4 faire une déclaration aux frais réels ; mals il y a obii-
gation de déclarer tous les remboursements,

- Comment calculer |le montant des frals ?

'Sont déductibies 3
- les frals d'usage d'un véhlcule & des fins professionnel-

les. L'adminlstratlon des imp6ts publie chaque année un ta-
bleau dtévaluation du prix de revlent kilométrique,

- |es frals de repas lorsqu'on est obilgé pour ralsons pro-
fessionnelles de prendre ses repas hors de chez sol,

- les frals dloutlllage de bureau, d'achat de llvres ou pu-
blications, nécessaires & I'exercice de la profession,

- les cotlsatlons syndicales, frals dladhéslons & des mouve-
ments pédagogiques elc, .,

S3LITTYHINZE I
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LIVRES A AVOIR (1)

L Iste de livres qul ont du succds A lous les coups |

- Pour les 3-5 ans :

e Léo
de R, Kraus et J, Arvego
Ecole des L.oislrs
Histolre dlun jeune tigre qul met du temps & s'épanouir,

o || ne faut pas habiller les anlmaux
de Jud! ‘Barrett et Ran Barrett ;
Ecole des L.olsirs - existe en lutin poche de I'école des
Lolsirs
"Paprce que e porc éplc les déchireralt,, "

©® Mol _ma grand-mére
de Pef
La Farandole
Dix grand-méres extraordinalres et une onzléme ordlinalre,

o Max el |les maximonstres
Sendak
L'école des lolslirs
Max, enfant terrible, devient, le temps d'une réprimande,
le rol des maximonstres,

o Bébé
de ManushkiIn
Ecole des Lolslrs
Comment Inclter le bébé de Mme Bontemps & sortlr du ven-
tre de sa meére ?

® On peut le garder 7 .
S, Kellog
L.a Farandoie
Les désirs frustrés d'un petit gargon voulant élever un
anlmal & la maison,

0| e géant de Zéralda
de Tonl Ungerer
Ecole des Lolsirs - exlste en lutln poche de I'école des
Lolsirs
Comment une petite fllle amadoue un ogre sanguinalre,

- Pour les 5-8 ans ;

0| e kidnapplng de la cafetlére
de Saarl et Galeron
Harlin Qulot
L.a cafetlére a été kldnappée dans la décharge, Ses amls se préci-
pitent & sa recherche,

JMNL0a3

1Yl 2p Jt3aed o

Les trols brigands

de Tonl Ungerer
Ecole des Lolsirs - existe en lutin poche
3 brigands au coeur tendre,

Elolse

de Kay Thompson
Gallimard ou folio junlor
Une petlte fille livrée & elle-méme dans un grand h8tel,

Fatastique maftre renard

de Roaid Dahl
Folio cadet
Les ruses d'lun renard face A trois fermliers,

Histoire du petit gargon qul _étalt une petite fille

Magnard

La victoire du loup féministe sur le charcutier macho,
Kamlillo kromo

de Altan

L'école des Lolsirs

Comment les caméléons ont apprls A changer de couleur,

Clément aplatl

de Jeff Brown et Tony Ross

Follo cadet

Depuls qu'un panneau d'afflchage [ul est tombé dessus, Clément me-
sure toujours 1,22 métre, mals il a malntenant 1 cm d'épaisseur |

=—ip- Pour les 8-]1 ans :

Les contes & |'envers

de Phillppe Dumas .

Jole de lire & I'école des lolsirs

Réactualisation des grands classigques "le petlt chaperon bleu mar|-
ne" etc,, .,

Mais je suls un ours

de TashlIn

Ecole des Lolsirs

Aprés une hibernation, un ours se révellle au mllleu d'une usine
neuve,

La tarte volante

de Jenny Rodari

Poche Jeunesse

C'est une soucoupe volante ou un gfeau au cheocolat 7

Charlle et la chocolaterje

de Roald Dahl

Follo junlfor :

L.es aventures d'un petl} gargon dans une usine de chocolat

voir aussi fiche 7]
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LLIVRES A AVOIR 2)

o Plerrot ou les secrets de la nuit
de Michel Tournler
Enfantimages chez Gallimard .
Line adaptation toute en finesse et en couleurs de |'histoire
de Plerrat et Colombline,

o Plnocchlo
de Colledi
G, P, Super

=g Pour tous les 8ges :

e Labelle llsse polre du prince de Motordu
de Pef i
Folio benjamin
Des jeux de mots [llustrés,

@ Le monsire poliu
de H, Bichonnier et Pef
Folio benjamin
Line histoire pollante,

® |_es contes de |a rue Broca
de P, Griparl
La table ronde ou en 2 tomes chez Folio juniopr
Une série de contes modernes pleins d'humour comme !'|a
sorclére du placard aux balals |V

o Histolres comme ga
de Rudpard . Kipling
Follo
Comment le nez des éléphants s'est transformé en trompe, ,

e Le petit Nicolas
de Sempé
Follo junior

AMA T3
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LECTURE : LA PAGE

MATERIEL :

Le manuel de lecture ou tout autre livre
ou texte.

DEMARCHE :

e Les enfants ouvrent leur livre pour répondre
a des questions, par exemple

- trouver un nom de fleur, d'animal ;
- trouver un mot qui commence par R ;
trouver une couleur ;

- trouver un lieu ;

trouver un nom de fille ; ...

e On gradue la difficulté suivant le niveau de
lecture des enfants .

e Pour compléter, on peut avoir ou lire

- fichier de lecture - Niveau A .

- "Je deviens un vrai lecteur",
de G.REMOND chez RETZ

- Travail de Foucambert.

AMMNINIT=CSTH AN J
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-ECTURE

FABRICATION DE PETITS LIVRES

Réalisation de petits livres dont les pages sont
découpés en 2 ou 3 parties.

découpef sans aller
jusqu'a la pliure de

la feuille.

e = e =

agrafes

Exemple de petit livre réalisé en CP

A page

Imim/a/
Jt vois

an-chat,

(s
B

owerlune |

lmﬂu
;l’y.a/

e nat .

SIYONYH L I

*d*0 8p Jriided v

Avec 2 pages, on peut lire 8 phrases :

| dans b Dns
=

| s chat .

| dara bltd

Lﬂ? -
o kit
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ILE CADAVRE EXQUIS

10

® Le cadavre exquis :

On fait circuler une feuille (ou plusieurs, sui-
vant le nombre d'enfants). Le premier inscrit en
haut une phrase avec un mot sur la ligne en des-
sous, puis replie la feuille en laissant visible
seulement le dernier mot, et la passe au suivant.

Celui-ci continue alors la phrase & partir de ce
mot, replie de la méme maniére et passe ... et
ainsi de suite. |

Lorsque la feuille est fini, on déplie tout et on
lit & haute voix.

‘ Le résultat est souvent assez cocasse.

& JEU DE QUESTIONS-REPONSES :

C'est un cadavre exquis ol une consigne plus
précis est donnée :"le ler écrit une guestiaon,
il cache - le 28me y "répond" - etc.

® JEU DES DEFINITIONS : méme principe

On relie un terme pris au hasard a une définition
qui n'a rien & voir avec lui :
exemple : Le ler écrit :
“Les pattes de la salamandre",
il cache.

Le 2éme donne comme définition :
"c'est une omelette" .

ETC..

-

T FmYArLa g
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TRICHOBEZOARD et CICINDELE

el
[

1‘(Donner aux enfants une liste de mots dont le sens
est inconnu. La consigne est d'utiliser ces mots,
en écrivant un texte, en leur donnant le sens qu'on
veut ; on peut en faire des noms, des verbes ou des
adjectifs, ou des adverbes ... a condition de leur
donner genre et nombre, ou forme conjuguée, etc.

* Par exemple :

réalgar ; cicindele
trichobézoard ; adamantine
écobuer ; rhyclite
glossclalie : dapifer
diapédéze ; syzygie

MATCOOMAY IS THTIMHM I

Li*= ab sradged o
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FAIRE UN TEXTE

el
N

Demander aux enfants de cheolsir individuellement un mot
qu!lls aiment bien,

Ltinstitutrice (teur) en cholsit 5 parmi ceux des enfants),
Par exemple :

un nom dlanimal

un nom d'objet usuel ;

un nom dloutil ou d'Instrument de musique

un nom chargé affectivement, par exemple ayant tralt & la
maison, a la famille, etc,..

un sentiment ; ga peut &tre un verbe ou un adjectif

un lleu, etc,,,

L'intérét du jeu dépend du choix des mots, Ils doivent heur-

ter |limagination, &tre poétiques, situés sur des registres
différents,

ex ; almer, cerf, plano, toit, chaussette,

Les enfants ont toute llberté au niveau du style {poétique,
conte, humour, sclence-fiction, réalliste), mais doivent uti-
iiser dans leur histoire les 5 mots Imposés,

L.es mots peuvent &tre utllisés dans différents sens,

ex : chevaux : volture, une deux-chevaux
: anlmal

STHAMMEMJ
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TRAVAIL SUR L"IMAGINAIRE

]
(3L ]

% 1°) On joue & 2: un enfant donne & i'autre un certain nom-

bre de personnages, une sltuation {lieu-temps) et une ou
plusleurs caractéristiques des personnages,

ex : une dame avec un chapeau
un chlen
un gargon sur son vélo
dans un garage
a Bh du solr

L'autre invente alors une histoire & partir de ces données,
et inversement,

Le ler enfant peut Intervenir au milieu pour rajouter un
\personnage ou un é/ément de la slituation,

On peut corser la difficulté pour les plus grands en donnant
un mode pour raeonter (comique, triste, romantique, poli-
cler,,.)

% 2°) On donne le début et la fin diun texte {pas forcément

des textes pour enfants) et 1i faut Inventer ie reste de
Ithistolre de manlére A peu pré&s cohérente,

m Autre possibllité : on raconte le début diune histolre cu on
le donne par écrit et Il faut trouver une suite,

s Autre possibllité : on donne deux passages de deux textes

différents, L'un sera le début, |'autre la fin d'une histoire
dont 1| faudra inventer le reste,

*
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CREATION D”UN POEME COLLECTIF:
"SI J"ETAIS ...

. —d
==

Pour aider I'enfant & créer des po2mes, on propose la
création d'un po2me collectif oll chaque enfant écrit un vers

Des régles-supports sont décidées au départ,

Par exemple, chaque vers devra comprendre une couleur,
une ville etc,, , ol commence par !'je voudrais!'!,

Puis on lit tous les vers les uns a g suite des autres,
comme un poéme unique,

D!autres idées de régies-supports :

- podmes des désirs

- po&me des sons

~ podme de métaphores (!j'al révé de mon oreiller, de ba-
nanes et de men pyjama dloranges",, )

- po&me passé /présent, (autrefois, ,.maintenant)
- po2me des vantardises

- po€me des couleurs

- po®me des mensonges

- po&me .utilisant des mots-étrangers

- po&me des mois, des voyelles,,,

- poéme-dialogue

- po@me qui commence toujours par le méme mot
etc, .,

On peut construire ce méme genpe de pogme oralement
avec les petits,

*
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LES MOTS—VALISES

13

#(C'est un travail
- sur l'imaginaire
- de déblocage

# A partir de 2 mots, on en crée un, 3éme en
utilisant, par exemple, le début de 1'un et
la fin de l'autre : '

exemple : Canard + lapin = capin, qui devient
un animal mystérieux.
Il suffit donc de choisir un théme.

# Chaque enfant écrit sur de petits morceaux de
papier des noms en rapport avec le théme choisi.
Les papiers sont pliés, mélangés et tirés au

sort 2 par 2. De nouveaux mots sont ainsi inventés.

#0n peut adapter ce jeu oralement pour les enfants
qui ne savent pas lire.

NOISSIHAXI-SIYINYYA
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L”ACROSTICHE

C'est un poéme tel que la lecture verticale de la
premiére lettre de chaque vers donne un mot.

On peut faire en sorte que ce mot soit le prénom
d'un enfant. On choisit quelqu'un par groupe et
on va lui porter un acrostiche fait & partir de
son prénom.

Ce jeu permet & la fois une apporche du dialogue
et de la poésie :

exemple : Ni colle - ni scotch
Il faut pourtant la reccller
Cette merveilleuse potiche
Qu inventer
Le produit miracle
Encolleur de porcelaine

NOIIYIDINNWWOI-—3IS30d 1
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CONJUGA ISON—-GRAMMAIRE

17

On fait un dessin avec des verbes.

colorie en noir les verbes au passé
simple,

Exemple

colorie en bleu les verbes au futur...

On peut le faire avec : groupes nominaux,

adjectifs, pronoms.

Ou : sujet, verbe, complément...

*
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CHOIX DE LIVRES

9% POEMES

Cholsig par Pomme d!'Apl
illustrés par Agnés Rosenothiel
Edition Centurlon Jeunesse

Pozmes pour les Jeunes du temps présent
Jacques Charpenteau - Edltion Ouvriére

L.a nouvelle gulriande de Julle
Edltion Quvriire

Le llvre d'or des poltes (3 volumes) i
Georges Jean
Seghers

Coffret d'Aladin
poemes cholsis par Christlan Poslanlec
L'école des L.oisirs

Tire-L.yre |
Coffret de hult recueils

L'école des Lolsirs

Découvrir la poésie francaise
Michel Cosem
Anthologie jeunesse Seghers

Rimaillages
Raymond Llichet

Andrée Marquet
Edition I'école des Lolsirs

Pofmes en clé de scle pour les enfanis en cage
Chrlistian Poslaniec - Marle Fougére
Editlon Utovie

Comme je te le dis |
poémes d'enfanis - Pédagogle Frelinel - Editlon Casterman

BTJ n° 141 Promenade avec les poétes
ne 213 LL'Afrique du Nord en poésie
n® 226 En poésle avec Gulllevic

BT n° 824 Sourlres de po@tes
n® 869 Et volci des voyagerles

n® 908 Voilcl des fruits, des fleurs, des feullles et des bran-

ches, ..
n® 936 Le printemps des podtes

Dans la collect'lon Follo Junior, 11 y a des tas de recuells (par thé-

neaATd snojy

mes) !

ex : La mer en poésie
L es animaux sauvages en poésie
Le temps et |les salsons en poésle

La poésle et le petit enfant

Cahler de poésle 1

60 poésles et 60 comptines
choisjs par Pomme d'Api

Hlustrés par A, Rosentlehl
Edition Centurlon Jeunesse

Les comptines de langue francalse
Seghers

Comptines pour les enfants d'ici et |les canards sauvages
L.uc Bériment
Edltlon St Germaln des Pres

Comptines de la_mére_ 1'Ole
Illustrées par Nicole Bayley
Edition Flammarlion

Polravéchiche ;
Claude et Jacquellne Held
Edltlon Grasset Jeunesse

Jeux de doigts - jeux de rythme
Jeannette Muller {livre + disque)
Editlon A, Coiln / Bourreller

Comptlnes parlées et chantées
Fleurus iaées sérle 107

Formulettes pour jouer et chanter
i{nouvelle édition)
Fleurus ldées série 107

Lune en bois et fleurs de Pols
Alal, 2, 3,..clest tol !
Les cahlers documentaires du CRDP de LIimoges

sk
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CHOIX DE CHANSONS

FILHILD W LICIVIVL B reuaguys Facihivel

INSTRUMENTS A FABRIGUER

N
=

. el
(4]

a
Mon gros |loup, mon p'tit loup C
Henri Dés - Cache, cache v
& .
La pelite Charlotte e AVEC DES BOITES VIDES en métal, en plastique :
Henri Dé&s - Cache, cache {volume 2) m
J'hablie une malson cliroullle
Plerre Chéne chante pour les enfants
L e vieux cow-boy ; . Referme

Petrouchka i
Mannick chante pour les enfants

a mo e ay chocolat
Mannick el Jo Akepsimas (Cigales 2)

Sable,
i clous, adhésif
Sl tu pars en voyage ois
Mannick et Jo Akepsimas chante pour les enfants P Py
casses

Nagawicka etc.
Jacky Galou ;

La baleine au supermarché
Moreau et Imbert (chantines n°1)

HI hi
Moreau et Imbert {comptines en robe de lune n®3)

N~
TAPE OU SECOUE

Dans _ma fusée
Anne Sylvestre (Fabulettes)

La balelne bleue
Steve Warlng

Mon _ami Jérémy
J, Naty - Boyer (chansons A gestes 3)

I_a' colline aux coralines
J, Michel Caradec .

Le petlt pont de bols Sable
Yyves Dutell

Grand-mére glteau Deux boftes
Gérard Plerron chante Gaston Conté TAPE OU SECOUE

Pois cassés, |
petits
cailloux,

clous

Madame la glrafe
Jeanne-Marle Sens

ATMIESATU SNOL
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PIUNILI G IO 7 GUAYUYIG 1 llhilllhl I z.l
INSTRUMENTS A F-"ABI-?IE!UER l
AVEC DES CAPSULES DE BOUTEILLES X

13}
perce [
ll=====|l E%
(1) Bracelet ou collier musical (& secouer).
(@) Castagnettes.
capsules
fil de fer fin
cercle 5
g
(3 Anneau musical | @
(4 secouer, & frapper). E
m
u
3 £

JEUX D*ECOUTE:

22

- Deviner quel est l'objet ou 1'instrument
entendu.

- Reproduire une sonorité donnée, avec le
méme objet ou instrument et de la méme
fagon. ;

€ UEU A 2 EQUIPES :

Le meneur touche 1'un des équipiers qui
exécute une courte phrase rythmée, sur son
instrument. Le joueur de 1'autre équipe
ayant le méme instrument reproduit cette
phrase.

€) JEU DE DIRECTION :

Dans un cercle de joueurs ayant chacun un
instrument, un enfant au milieu, les yeux

bandés, se dirige vers le son qu'il entend.

%k
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ECOUTE

DU MONDE ERNVIRONMNMANT

N
&

© - Ecouter les bruits du quotidien

Un disque est intéressant : "Chut le monde des

bruits*®

Volume I et II

Ecoute, reconnaissance, possibilité et
reproduction avec la veix, la bouche, les

gestes.

O - Cueillette de sons

Au cours de promenades par exemple

* on écoute les bruits qu'on
provogue : marche, souffle,
arréts, sauts, glissades...

* on écoute le paysage sonore
ce gui est loin, trés loin,

. tout preés, la direction, les
bruits de fond et éléments qui
s'en détachent.

* on peut essayer de les reprodui-

re, par exemple pour une bande
de son, des bruitages, dans un
conte. ..

On peut passer ensuite a l'écoute de jouets
sonores (objets bricolés. etc... cf autres

fiches).

* gquel est l'objet entendu ?
* quel geste a produit tel son ?
* jeux divers.

Ensuite on peut faire écouter des instruments de

musigue,

des musiques variées...

- 3

Jnaisnd
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JEUX A PARTIR D UN CHANT

N
vl

(D - JEU DE CACHE

Apprentissage préalable d'un chant.

Le meneur de jeu dispose d'un cache {livre, cahier,
etc) qu'il place devant sa bouche ou enléve alterna-
tivement.

Lorsque la bouche est dégagée, on chante normalement,
lorsqu'elle est cachée, on chante "dans sa téte".

Un enfant commence & chanter seul.

Le meneur de jeu lui fait signe d'arréter et

désigne immédiatement un autre enfant pour continuer
ol le premier a arrété et ainsi de suite.

k
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RECHERCHE DE SONORITES

= Inventer des sonorités :

avec l|e souffle,

avec |a bouche (langue, l&vres,,,)

avec la voix (onomatopées, cris, appels, chuchotements),
avec les mains, les doigts, les pieds, les vétements,..

» Reproduire une sonorité inventée par un enfant,
~ Improviser ensemble, créer des groupes de sonorités,

~ Improviser ensemble en essayant de reproduire un pay-
sage sonore,

gx : pour le souffle : le vent de la mer
le vent dans les arbres
pour les onomatopées : bruits de basse-~cour
de machines

=~ On peut enreglistrer ces petites créations musicales et les]
réécouter, les transformer,

*

N
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JEUX SONORES, RYTHMIQUE

N
&3

SUR LES MOTS

ANA T SMNW

} Rythmer des mots. Au début, on peut choisir les
prénoms des enfants de la classe.

Par exemple, chercher tous les rythmes possibles autour
d'un mot :

Stéphaniii

Stéééph niiie téphaaant
long ] long court | court court ) long

court lang court
eic.

Dire ce mot sur :
- tous les tons possibles (colére, haine, amour,
rire, pleur, peur, .)

- toutes les hauteurs possibles (aigue & grave)

Faire un choeur rythmique sur un mot et un bruit®
associé a ce mot :

téléphone DRING! !

exemple :

un autre groﬁpe cherche
un rythme s'adaptant au
ler groupe.

un groupe le rythme

etc.
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LISTE DES FPIECES MUSICALES

Y% Liste de disques utilisables dans les classes en
expression corporelle.
Le transport est facilité si on enregistre une
cassette en choisissant des morceaux dans ces
disques :

] L'abocalypse des animaux . POL 340

e Musique du film Barry Lindon - 56 189 WEA

e Carmina Burana _

e Gwen et Zaka - Le chant du Monde LDX 746 74

e Una Ramos - Farandole

e Choreo - Rythme

° Musique des films de Fellini - Nino Rota

e Tout en tout.

e Musique du filp Moliére - Harmonia Mundi 1020
e G.Zamfir - Suite de Transsylvalie

o Les percussions africaines - Chant du Monde LDX 7451

AT7I3Y04800 NOISS3d4X3 INVISNW
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LES NOEUDS

1¢* temps - YEUX FERMES

e Tous sur le cercle

e On avance lentement dans le cercle

e Les mains se cherchent

e On s'’arréte quand on tient une main dans cha-
cune de ses mains.

‘l.
s

2° temps - YEUX OUVERTS
e Sans lacher les mains on essaie de défaire les
« noeuds ».

(=]

|
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e On peut appeler une main, si I'on n'en trouve

pas.

e On peut chercher un moyen d'étre certain de
tenir deux mains différentes.

e On peut « déméler» les yeux fermés.

NMotes pour le moitre

- Excelle‘nl feu pour se connaitre : contacts, pressions, voix, regards,
— Connaissance de son corps (possibilités des segments).
— Jeu amusantnécessitant : concentration, équilibre, concertation (démélage).

*®
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LE JEU DU MIROIR

FITOINHNLAMOT NDISSTIMHAY S

Le miroir & plusieurs faces les faces qui ne reproa‘ursent
|pas exactement!e modéfe, sont éhmmées

e Les gestes doivent étre lents pour ne pas sur-
prendre la glace.

e Chaque groupe de deux
— cherche une scéne originale
— puis fait deviner aux autres.

¢ Par deux - Face a face )
Julia est devant sa glace - Gaél est la glace

e Changer les rdles
e Evoluer sur une musique

fotes pour le maitre

— Observation fine

— Contrdle de soi (garder son sérleux)
— Travail imitation (symétrie)

— Anticipation : prévoir le geste

— Recherches varides (tromper la glace)

"<4°3 @p JijJed y
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QuUI ES—-TU 7

e On peut :
— ne toucher que la chevelure
que les mains
que les pieds;
— toucher deux parties du corps.

e Demander au chercheur qui réussit comment
il a trouvé.

Coi
]

e La classe en cercle; la ronde tourne doucement.

e Trois enfants au centre, yeux fermés (avec bhan-
deau au départ).

e |La ronde s'arréte.

e | es trois chercheurs s'avancent et rencontrent
quelqu'un. Les mains ne touchent que le visage.
Qui est-ce ?

ITT3ILU0LH0T NOISSIHLXA

Notes pour le maitre

— Relation duelle - Reconnaissance de |'autre.

i — Excellent pour mettre en conflance avant une séance d'expression cor-
! porelle.

— Connaissance fine du corps.

— Jeu amusant nécessitant : respect de l'autre, concentration, observation
fine de l'autre, ambiance calme et chaleureuse.
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